Regulamin gry ,,PWr Challenge 2025”

§1 Organizator

Organizatorem gry ,,PWr Challenge 2025”, zwanej dalej ,,Grg” jest Politechnika Wroctawska,
Wybrzeze St. Wyspianskiego 27, 50-370 Wroctaw, NIP: 896-000-58-51.

§2 Czas i miejsce Gry

Gra odbywa sie 13.06.2025 r. (pigtek) we Wroctawiu, od godziny 09.30 do godziny 13.00, na
terenie kampusu Politechniki Wroctawskie;j.

Gra rozpoczyna sie na terenie kampusu Politechniki Wroctawskiej, w holu budynku C-13 przy
wyb. Wyspianskiego 23-25 we Wroctawiu.

Uczestnicy otrzymujg mape kampusu oraz spis budynkdw i sal, do ktérych powinni sie uda¢ w
ramach udziatu w Grze.

§3 Uczestnicy

W Grze moggy uczestniczy¢ wytgcznie uczniowie szkét ponadpodstawowych, zwani dalej
,Uczestnikami”.

W Grze nie mogg brac udziatu osoby bedace pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajgcych.
Kazdy z Uczestnikdw powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko. Organizator
nie zapewnia dla Uczestnikdéw ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
Podczas Gry Uczestnik pozostaje pod opieka przedstawiciela szkoty.

Kazdy z Uczestnikdw zobowigzany jest godnie reprezentowac swojg szkote.

§4 Warunki bezpieczenstwa

Podczas Gry obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu Ilub innych $rodkéw
odurzajgcych.

Obowigzuje nakaz przestrzegania zasad poruszania sie po drogach publicznych, przepiséw
ruchu drogowego oraz p-poz.

Za skutki naruszenia przepiséw Kodeksu Drogowego i innych przepiséw prawa Uczestnik
odpowiada osobiscie.

§5 Zapisy

Do udziatu w Grze obowigzujg zapisy za pomocg formularza dostepnego na stronie:
wroclaw.tech/pwr-challenge2025.

Zapisy rozpoczynajg sie 21 maja 2025 r. o godz. 10.00, a konrcza 26 maja 2025 r.
0 godz. 23.59.

W Grze mogg wzig¢ udziat maksymalnie dwie klasy z tej samej szkoty.
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Nauczyciel/opiekun zgtasza klase wraz z podaniem liczby Uczestnikéw klasy w formularzu.
Obowigzuje kolejnos¢ zgtoszen.

Liczba miejsc jest ograniczona liczbg dostepnych warsztatéw projektowych.

Uczestnictwo klasy zostanie potwierdzone przez Organizatora po zamknieciu zapisow.

§6 Zasady Gry

Uczestnikami Gry sg wszyscy obecni uczniowie zgtoszonej klasy.

Grarozpoczyna sie od udziatu w odprawie, w trakcie ktdrej przedstawiciel klasy wylosuje temat
wyktadu oraz warsztatu projektowego.

W wykfadzie biorg udziat wszyscy obecni uczestnicy zgtoszonej klasy.

Po zakonczonym wyktadzie, uczestnicy dzielg sie na grupy i udajg sie na warsztaty projektowe
lub warsztaty dodatkowe, w ktérych zdobywajg punkty.

Nauczyciel/opiekun/przedstawiciel klasy w trakcie odprawy, drogg losowania wybiera temat
warsztatu projektowego. W warsztacie projektowym moze wzigé udziat od 8 do 10
Uczestnikéw jednej klasy i tworzg oni zespdt projektowy.

Zespot projektowy ma do wykonania zadanie, ktdre jest rozwigzywane pod okiem
przedstawicieli Organizatora. Za poprawne wykonanie zadania zespét otrzyma maksymalnie
10 punktéw. Punkty powinny by¢ wpisane przez prowadzgcego warsztat na karte punktows,
ktéra zespot otrzyma podczas odprawy.

Warsztat projektowy trwa od godziny 11.00 do godziny 12.00. Karte z przyznanymi punktami
nalezy odda¢ do Organizatora najpdzniej do godziny 12.30.

Uczestnicy, ktdrzy nie tworzg zespotu projektowego, moga zdoby¢ dodatkowe punkty poprzez
udziat w warsztatach dodatkowych, zlokalizowanych na terenie kampusu.

Miejsca lokalizacji zadan dodatkowych w ramach warsztatéw dodatkowych bedg odpowiednio
zaznaczone na mapie kampusu, ktérg otrzymajg uczestnicy gry.

Za poprawne wykonanie zadania dodatkowego przystugujg maksymalnie 3 punkty. Warsztaty
dodatkowe dostepne sg od godziny 11.00 do godziny 12.00.

Zdobyte punkty dodatkowe powinny by¢ wprowadzone na dedykowang karte punktowg przez
prowadzacych. Karta z punktami powinna by¢ oddana do Organizatora do godziny 12.30.
Organizator sumuje wszystkie punkty zdobyte przez Uczestnikdw klasy. Finat gry oraz
ogtoszenie zwyciezcéw odbedzie sie o godzinie 13.00, na dziedziricu budynku C-13.
Nagrodzone zostang trzy klasy, ktore zdobedg najwiekszg liczbe punktéw.

Udziat w Grze nie podlega optacie.

W przypadku naruszania przez Uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu lub innego
nagannego zachowania Organizator moze wykluczy¢ go z Gry, a w sytuacjach wyjatkowych catg
klase.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikdw Gry mogace naruszy¢
dobra osobiste o0séb trzecich lub porzadek publiczny. Kazda z placowek kierujgcych
Uczestnikébw do udziatu Grze, oswiadcza, iz posiada polise OC na wypadek szkdéd
spowodowanych przez Uczestnikdw w mieniu i na terenie Organizatora. Kazda z placéwek
kierujagcych Uczestnikdéw do udziatu w Grze ponosi odpowiedzialnos¢ za wszelkie szkody
wyrzadzone przez Uczestnikdéw Organizatorowi oraz osobom i podmiotom trzecim.
Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu przez
wszystkich Uczestnikow.



§7 Postanowienia koncowe

Kwestie dotyczace przebiegu Gry, nieprzewidziane przez niniejszy Regulamin, a takie w
zakresie jego interpretacji, rozstrzyga Komisja Sedziowska.

Komisja Sedziowska sktadac sie bedzie z przedstawicieli uczelni biorgcych udziat w organizacji
Gry. Sedzia Gtéwny, wybrany bedzie drogg losowania.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym uczestnicy zostang
poinformowani najpdzniej przed startem Gry.

Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatoréw. W sprawach spornych decyzja
Organizatoréw jest decyzjg ostateczng. Nieznajomosé Regulaminu nie zwalnia Uczestnika od
jego przestrzegania.

Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce
prawidtowe przeprowadzenie Gry, ktdrych nie byt w stanie przewidzie¢ lub ktérych nie mégt
zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzszej.
Biorgc udziat w Grze Uczestnik oswiadcza, ze wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych dla potrzeb niezbednych do rejestracji uczestnictwa w Grze PWr Challenge 2025
(zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018,
poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO).

Organizator informuje, ze przebieg Gry bedzie rejestrowany w formie materiatéw zdjeciowych
oraz wideo. Organizator informuje, ze wizerunek Uczestnika moze zostac utrwalony w formie
zdjeciowej lub materiatu wideo, a rozpowszechnienie jego wizerunku moze zostaé uzyte do
promocji Gry, w ktérym zdecydowat sie bra¢ czynny udziat.



