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GRA EDUKACYJNA
PWR CHALLENGE 2025

13 CZERWCA 2025, START GODZ. 9.30
MIEJSCE: BUDYNEK C-13, POLITECHNIKA WROCtAWSKA, WYB.
WYSPIANSKIEGO 23-25, WROCLAW

Uczniowie szkot srednich, cheecie przez jeden dzien poczu€ si¢ jak studenci Politechniki
Wroctawskiej? Jeste$cie gotowi zmierzy¢ si¢ z wyktadami 1 warsztatami przygotowanymi
przez naszych naukowcoéw? W tym roku zapraszamy Was do naukowego $wiata Al
Przekonacie si¢ osobiscie, ze sztuczna inteligencja tez studiuje i to u nas!

Przygotowali§my dla uczniéw szkot ponadpodstawowych gre edukacyjng PWr Challenge,
pod hastem ,,Al tez u nas studiuje!”. Gra polega na udziale klasy w wyktadzie, warsztacie
projektowym i warsztatach dodatkowych.

Podczas odprawy jedna osoba w imieniu klasy losuje temat wyktadu obowigzkowego oraz
warsztatu projektowego. Wyktady i warsztaty beda poruszaty temat sztucznej inteligencji w
r6éznych dziedzinach: w medycynie, w przemysle, w miescie oraz w IT.

1. Wydarzenie rozpoczyna si¢ od wspdlnej odprawy na dziedzincu budynku C-13 o godz.
9.30, w trakcie ktorej zostang wyttumaczone zasady uczestnictwa w grze. W trakcie odprawy
przedstawiciel kazdej klasy wezmie udziat w losowaniu wyktadu oraz warsztatu
projektowego.

2. O godzinie 10.00 cata klasa bierze udziat w obowigzkowym wyktadzie. W trakcie wyktadu
mozna zdoby¢ dodatkowe punkty, udzielajac poprawnych odpowiedzi na pytania
prowadzacego. Te punkty powinny zosta¢ wpisane przez prowadzacego wyktad na karcie
punktowej ,,Punkty Dodatkowe”. Wyktad trwa maks. 60 minut.

3. Zespo6t 8-10 ucznidow udaje si¢ na warsztat projektowy o temacie, ktory zostat wylosowany
w trakcie odprawy. Warsztat projektowy bedzie trwat od 45 do 60 minut. W jego trakcie
zespoOl bedzie musiat wykona¢ konkretne zadanie, za ktore otrzyma punkty. Maksymalnie
moze otrzymac¢ 10 punktow. Prowadzacy warsztat oznacza na karcie punktowej ,,Punkty
Projektowe” konkretng warto$¢ przyznanych punktéw. Warsztaty projektowe koncza si¢
najpozniej o godzinie 12:00.

4. Od godziny 11.00 pozostali uczniowie klasy mogg zdobywa¢ punkty dodatkowe,

wykonujac poprawnie zadania w ramach warsztatow dodatkowych. Na odprawie otrzymaja
karte punktowg oraz map¢ kampusu z naniesionymi miejscami, w ktorych czekaja na nich
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zadania. Za poprawnie wykonane zadanie mogg otrzyma¢ maksymalnie 1 punkt. Punkty
zostaja naniesione na karte punktowa przez organizatorow zadania. Warsztaty dodatkowe
koncza si¢ o godzinie 12.00.

5. Uczestnicy gry powinni dostarczy¢ karty punktowe do godziny 12.30 do organizatora gry,
w tym samym miejscu, gdzie odbyta si¢ odprawa.

6. Finat gry (przedstawienie sumarycznych wynikow oraz wregczenie nagrod) odbedzie si¢ o
godzinie 13.00 na dziedzincu budynku C-13. Nagrody zostang przyznane 3 klasom z
najwyzsza liczba punktow.

Harmonogram PWr Challenge.

° 08.30 — 09.30 — osobiste potwierdzenie obecnosci zgloszonych klas w recepcji
wydarzenia

° 09.30 — oficjalne rozpoczgcie PWr Challenge 2025 na dziedzincu budynku C-13
(losowanie wyktadow i warsztatow projektowych)

° 10.00 - 11:00 — obowigzkowy wyktad

11.00 — 12.00 — warsztaty projektowe — gtowne punkty w grze

11:00 — 12.00 — warsztaty dodatkowe — dodatkowe punkty w grze

12.00 — 12.30 — przyjmowanie kart punktowych od uczestnikéw gry

13.00 — 14:00 — oficjalnie podanie wynikow 1 wreczenie nagrod

Kontakt do osoby odpowiedzialnej za organizacj¢ PWr Challenge
Natalia Michalska

challenge@pwr.edu.pl

Tel. 71 320 42 20
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