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Regulamin gry terenowej ,,PWr Challenge”

§ 1 Organizator

Organizatorem gry terenowej ,PWr Challenge”, zwanej dalej ,Grg” jest Politechnika
Wroctawska, wyb. Wyspianskiego 27, 50-370 Wroctaw, NIP: 896-000-58-51.

§ 2 Czas i miejsce Gry

Gra odbywa sie 02.06.2023 r. we Wroctawiu, w godzinach od 9.30 do 14.00, na terenie
kampusu Politechniki Wroctawskiej.

Gra terenowa odbywa sie w ramach wydarzenia PWr Challenge.

Gra rozpoczyna sie na terenie kampusu Politechniki Wroctawskiej, w holu budynku C-13 przy
wyb. Wyspianskiego 23-25 we Wroctawiu.

Trasa Gry okreslona jest na mapach wreczanych Zespotom na starcie.

§ 3 Uczestnicy

W Grze mogg uczestniczy¢ wytgcznie uczniowie szkét ponadpodstawowych.
W Grze nie mogg braé udziatu osoby bedgce pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajgcych.
Kazdy z uczestnikow powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia.
Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko. Organizator nie
zapewnia dla Uczestnikdw ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
Podczas Gry Uczestnik pozostaje pod opieka przedstawiciela szkoty.
Kazdy z Uczestnikdw zobowigzany jest godnie reprezentowac swojg szkote.

§ 4 Warunki bezpieczenstwa

Podczas Gry obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.
Obowigzuje nakaz przestrzegania zasad poruszania sie po drogach publicznych, przepiséw ruchu
drogowego oraz p-poz.

Za skutki naruszenia przepiséw Kodeksu Drogowego i innych przepiséw prawa Uczestnik
odpowiada osobiscie.

§ 5 Zapisy

1. Kazda ze szkét, biorgcych udziat w Grze, zgtasza swojg druzyne sktadajaca sie z 3-5 ucznidw, zwang
dalej Zespotem.

2.
3.
4.

o

Jedna klasa moze zgtosi¢ do gry tylko jeden Zespot.

W Grze bierze udziat maksymalnie 15 Zespotow.

Do udziatu w Grze obowigzujg zapisy za pomocy formularza dostepnego na stronie:
https://wroclaw.tech/pwr-challenge2023.

Zapisy rozpoczynajg sie 8 maja 2023 r. o godz. 13.00, a koriczg 19 maja 2023 r. o godz. 23.59.
Obowigzuje kolejnos¢ zgtoszen.

Uczestnictwo Zespotu zostanie potwierdzone przez Organizatora po zamknieciu zapiséw.

§ 6 Zasady Gry
Przed rozpoczeciem Gry Zespot otrzymuje pakiet startowy z niezbednymi informacjami odnosnie

przebiegu Gry.
Zespoty uczestniczace w Grze muszg wykona¢ zadania znajdujgce sie w okreslonych lokalizacjach



10.

11.

12.

13.

14.

na terenie kampusu uczelni.

W przebiegu Gry zaplanowano 15 zadan znajdujacych sie na Stacjach rozmieszczonych na
terenie kampusu Politechniki Wroctawskie;j.

Zespot musi wykonac 8 zadan dowolnie wybranych sposréd 15 wymienionych w punkcie 3 § 6
Regulaminu.

Zadaniem Zespotu na kazdej ze Stacji jest wykonanie konkurencji w okreslonym czasie.

Za kazde prawidtowe wykonane zadanie Zespét otrzymuje jeden punkt.

Po wykonaniu 8 zadan kazdy Zespét kieruje sie na dziedziniec wewnetrzny przy budynku C-13,
gdzie znajduje sie miejsce zakonczenia Gry.

Zadania na Stacjach przygotowywane sg przez wydziaty i wybrane jednostki uczelni.

Nagrodzone zostajg 3 Zespoty, ktére zdobedy 8 punktéw i dotrg do Stacji Koricowe]j (miejsca
zakonczenia Gry) w jak najkrotszym czasie. O kolejnosci na podium decyduje czas, z jakim Zespdt
dotrze do miejsca zakonczenia Gry.

Zwycieskie Zespoty otrzymujg nagrode w postaci wizyty w specjalistycznym laboratorium uczelni
(do wyboru jedna z trzech) oraz zestaw politechnicznych gadzetéw.

Udziat w Grze nie podlega optacie.

W przypadku naruszania przez Uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu lub innego
nagannego zachowania Organizator moze wykluczyé go z Gry, a w sytuacjach wyjgtkowych caty
Zespot.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace naruszyc
dobra osobiste 0séb trzecich lub porzadek publiczny.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest rdwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu przez
wszystkich cztonkéw Zespotu.

§ 6 Postanowienia Konncowe

Kwestie dotyczgce przebiegu Gry, nieprzewidziane przez niniejszy Regulamin, a takze w zakresie
jego interpretacji, rozstrzyga Komisja Sedziowska.

Komisja Sedziowska sktadac sie bedzie z przedstawicieli Uczelni biorgcych udziat w organizacji
Gry. Sedzia Gtéwny, wybrany bedzie drogg losowania.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym Uczestnicy zostang
poinformowani najpdzniej przed startem Gry.

Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatoréw. W sprawach spornych decyzja
Organizatordw jest decyzjg ostateczng. Nieznajomos$é Regulaminu nie zwalnia Uczestnika od jego
przestrzegania.

Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce
prawidtowe przeprowadzenie Gry, ktdrych nie byt w stanie przewidzie¢ lub ktérych nie mogt
zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzszej.

Wszyscy Uczestnicy, startujgc w Grze, wyrazajg zgode na publikacje ich wizerunku oraz ich
imienia i nazwiska w relacjach z Gry zamieszczonych w mediach oraz materiatach promocyjnych
Organizatorédw i patrondw oraz wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych na
potrzeby innych imprez, rajdéw i gier, jak réwniez na ich gromadzenie w bazie danych
Organizatoréw zgodnie z zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r.
(Dz.U. 2018 poz. 1000) oraz Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i RADY (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (RODO).



