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Gra edukacyjna
PWr Challenge. Fenomeny

14 CZERWCA 2024, START GODZ. 9.30
MIEJSCE: BUDYNEK C-13, POLITECHNIKA WROCtAWSKA,
WYB. WYSPIANSKIEGO 23-25, WROCLAW

Uczniowie szkot Srednich, chcecie przez jeden dzien poczué sie jak studenci Politechniki
Wroclawskiej? JesteScie gotowi zmierzy¢ sie z wykladami i warsztatami przygotowanymi przez
naszych naukowcow? Zbierzcie ekipe i podejmijcie wyzwanie! Czeka was fenomenalna
rozgrywka.

Az 15 klas ze szkot ponadpodstawowych zmierzy si¢ 14 czerwca z zadaniami przygotowanymi przez
naukowcow oraz studentow Politechniki Wroctawskiej, w grze edukacyjnej PWr Challenge.
Tegorocznej edycji wydarzenia nadaliSmy temat: Fenomeny. Sklada si¢ ono z udzialu klasy w
wykladzie, warsztacie projektowym i warsztatach dodatkowych.

W formularzu zapisow klasa wybiera blok tematyczny, w ktorym bedzie rywalizowaé¢ z innymi
klasami. Trzy bloki odpowiadajg tematom zwigzanym z politechnicznymi produkcjami filmowymi pt.
“Fenomeny”. Sa to Swiatto, Woda i Energia. W ramach jednego bloku bedzie rywalizowato ze soba 5
klas.

1. Wydarzenie rozpoczyna si¢ od wspolnej odprawy na dziedzincu budynku C-13 o godz. 9.30, w
trakcie ktorej zostang wytlumaczone zasady uczestnictwa w grze. W trakcie odprawy
przedstawiciel kazdej klasy wezmie udzial w losowaniu warsztatu projektowego. Temat
warsztatu projektowego bedzie nawigzywal do wybranego na etapie zapisow bloku
tematycznego.

2. 0O godzinie 10.00 cata klasa bierze udziat w obowigzkowym wykltadzie, wprowadzajacym w
temat gry. W trakcie wyktadu mozna zdoby¢ dodatkowe punkty, udzielajac poprawnych
odpowiedzi na pytania prowadzacego. Te punkty powinny zosta¢ wpisane przez prowadzacego
wyktad na karcie punktowej ,,Punkty Dodatkowe”. Wyktad trwa maks. 60 minut.

3. Zespot 8-10 ucznidow udaje si¢ na warsztat projektowy o temacie, ktory zostat wylosowany w
trakcie odprawy. Warsztat projektowy bedzie trwat od 45 do 60 minut. W jego trakcie zespot
bedzie musial wykona¢ konkretne zadanie, za ktore otrzyma punkty. Maksymalnie moze
otrzymac 10 punktow. Prowadzacy warsztat oznacza na karcie punktowej ,,Punkty Projektowe”
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konkretng warto$¢ przyznanych punktow. Warsztaty projektowe konczg si¢ najpdzniej o
godzinie 12:00.

4. Od godziny 11:00 pozostali uczniowie klasy moga zdobywac¢ punkty dodatkowe, wykonujac
poprawnie zadania w ramach warsztatow dodatkowych. Na odprawie otrzymaja karte punktowa
oraz map¢ kampusu z naniesionymi miejscami, w ktérych czekaja na nich zadania. Za
poprawnie wykonane zadanie moga otrzyma¢ maksymalnie 1 punkt. Punkty zostaja naniesione
na karte punktowg przez organizatorow zadania. Warsztaty dodatkowe konczg si¢ o godzinie
12:00.

5. Uczestnicy gry powinni dostarczy¢ karty punktowe do godziny 12:15 do organizatora gry, w
tym samym miejscu, gdzie odbyta si¢ odprawa. Uczniowie klasy, ktorzy nie beda brali udziatu
w warsztatach projektowych oraz warsztatach dodatkowych, mogg wzig¢ udzial w pokazie
filmowym. Pokaz ten odbedzie si¢ w sali 1.30 w budynku C-13 w godzinach 11:00-12:00. Za
udzial w pokazie nie zostang przyznane punkty w grze.

6. Final gry (przedstawienie sumarycznych wynikow oraz wreczenie nagrod) odbedzie si¢ o

godzinie 13:00 na dziedzincu budynku C-13. Nagrody zostang przyznane 3 klasom z najwyzsza
liczbg punktow w danym bloku tematycznym.

Harmonogram PWr Challenge. Fenomeny

e (8.30 — 09.30 — osobiste potwierdzenie obecnosci zgloszonych klas w recepcji wydarzenia

e 09.30 — oficjalne rozpoczgcie PWr Challenge. Fenomeny na dziedzincu budynku C-13
(losowanie warsztatow projektowych)

e 10.00 - obowiazkowy wyklad w zgloszonym bloku tematycznym

e 11.00-12.00 —warsztaty projektowe — gtowne punkty w grze

e 11:00-12.00 — warsztaty dodatkowe — dodatkowe punkty w grze

e 11.00-12.00 — pokaz politechnicznego filmu “Fenomeny”

e 12.00-12.15 - przyjmowanie kart punktowych od uczestnikéw gry

13.00 — oficjalnie podanie wynikéw i wreczenie nagrod

Kontakt do osoby odpowiedzialnej za organizacj¢ PWr Challenge. Fenomeny
Natalia Michalska
Tel. 71 320 42 20



