Politechnika Wroctawska

Dziat Informacji i Promocji

Wroctaw, 21 pazdziernika 2022 r.

Startuje gra o ,,Cybertron”

Dwudziestu mtfodych informatykéw z Polski i Czech weimie udziat w zawodach poswieconych
cyberbezpieczenstwu. Uczniowie bede musieli pokonywac kolejne informatyczne tamigtéwki i zadania,
aby zdoby¢ cyfrowe flagi. To wszystko w ramach zespotowej gry ,,Cybertron”, ktéra rozpocznie sie w
sobote, 22 pazdziernika na Politechnice Wroctawskiej.

Wszystkich dziennikarzy zapraszamy na oficjalng inauguracje wydarzenia
— poczatek o godz. 9.30 w holu Bibliotechu (budynek D-21, pl. Grunwaldzki 11a).

Wezmg w nim udziat Marcin Krzyzanowski, wicemarszatek Wojewddztwa Dolnoslgskiego, Arnost
Stepanek, zastepca hetmana Kraju Kralovohradeckiego, prof. Andrzej Kucharski, dziekan Wydziatu
Informatyki i Telekomunikacji oraz dr inz. Mateusz Tykierko, kierownik Wroctawskiego Centrum
Sieciowo-Superkomputerowego.

»Cybertron” to zespotowa gra sprawdzajgca umiejetnosci informatyczne i zdolnosci kreatywnego
rozwigzywania problemdw z zakresu cyberbezpieczenstwa i infrastruktury krytycznej. Jej celem jest
budowanie sSwiadomosci zagrozen, jakie mogg czyhac w sieci, nauka radzenia sobie z nimi i ewentualne
ich likwidowanie bez szkody dla uzytkownika.

Rywalizacja zostata podzielona na dwie czesci. Najpierw uczestnicy wezma udziat w grze terenowej, w
trakcie ktérej bedg musieli odnalez¢ ukryte na terenie kampusu PWr hasta i instrukcje. Wskazowki
przydadzg im sie w kolejnym etapie, czyli czesci informatycznej zwigzanej z cyberbezpieczeristwem.

W zawodach udziat weZzmie dziesieciu uczniéw z dolnoslgskich szkét oraz dziesiecioro ucznidow z Kraju
Kralovohradeckiego, ktorzy okazali sie najlepsi w przeprowadzonych wczesniej eliminacjach.

Etap informatyczny ztozony bedzie z kilku zadan typu CTF (Capture the flag) z zakresu m.in. sieciowosci,
kryptografii czy bezpieczenstwa stron sieciowych. Celem graczy bedzie pokonywanie cyfrowych
przeszkdd i znalezienie okreslonego ciggu znakdw.

Zwyciezcéw poznamy w niedziele, 23 pazdziernika.
W stworzenie scenariusza gry i niektérych zadan zaangazowani byli m.in. studenci z kota naukowego
White Hats oraz uczniowie z Akademickiego Liceum Ogdlnoksztatcagcego PWr, ktérzy brali udziat w

poprzedniej edycji zawodow w Czechach.

Informacje dla medidw umieszczane sg na stronie:
https://wroclaw.tech/dla-mediow



