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‘gg Politechnika Wroctawska

Regulamin gry miejskiej
pod hastem ,Innowacja jest Kobieta!”
organizowanej w ramach ogodlnopolskiej akcji ,Dziewczyny na politechniki!”

1. Postanowienia ogdlne

Gra miejska ,Innowacja jest Kobietg!” (dalej ,Gra”) organizowana jest przez Politechnike
Wroctawska (dalej ,,Organizator”) w ramach ogdlnopolskiej akcji ,Dziewczyny na politechniki!”.

W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o nagrody, uczestnik zobowigzany jest do zapoznania
sie z zasadami Gry okre$lonymi w Regulaminie.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Celem gtébwnym gry miejskiej jest zachecenie uczennic i ucznidbw szkét gimnazjalnych
oraz ponadgimnazjalnych do studiowania na uczelniach technicznych i kierunkach Scistych,
a takze promocja aktywnosci k&t naukowych uczelni oraz pracy zespotowej przy realizacji
wspdinych projektéw.

II. Czas trwania i miejsce

Gra zostanie przeprowadzona 30 marca 2017 r. w godz. od 11.15 do 13.15 na terenie kampusu
Politechniki Wroctawskiej.

Start i meta trasy znajdzie sie w Biurze Gry zlokalizowanym na parterze w Centrum Kongresowym
Politechniki Wroctawskiej przy ul. Janiszewskiego 8 we Wroctawiu (budynek D-20).

II1. Jury gry miejskiej

W celu zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Gry oraz wylonienia zwycieskich druzyn
Organizator powota Jury Gry, w ktorej sktad wejdg osoby przez niego oddelegowane.

IV. Uczestnicy

Uczestnikami Gry mogg by¢ uczniowie szkdét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych (dalej
LJczestnicy”), zarowno osoby petnoletnie jak i niepetnoletnie.

Uczestnicy biorgcy udziat w Grze zorganizowani bedg w Zespoty. W skiad kazdego Zespotu
wchodzi¢ bedzie 6 0sdb reprezentujgcych swojg szkote.

Do udziatu w Grze moze przystgpi¢ wiecej niz jeden Zespdt z danej szkoty.

Kazdy z Zespotdw bedzie miat wytypowang liderke / lidera do kontaktu z Organizatorem.
Warunkiem udziatu Zespotu jest jego rejestracja przez liderke / lidera grupy przez wypetnienie
i wystanie formularza zgtoszeniowego (zatgcznik nr 1) do 28 marca 2017 r. na adres e-mail:
magdalena.dyderska@pwr.edu.pl

Kazdy z Zespotow przyjmie dowolng nazwe, ktéra jednoczesnie bedzie mogta by¢ hashtagiem do
meldowania sie i oznaczania przez cztonkdw druzyny na wydarzeniu na Facebooku.

Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry, otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia od Organizatora.

Warunkiem uczestnictwa w Grze:

a. niepetnoletniego ucznia gimnazjum lub szkoty ponadgimnazjalnej, jest obecnos¢
nauczyciela, uprawnionego do opieki nad tym uczniem.

b. w przypadku ucznia gimnazjum lub szkoty ponadgimnazjalnej niebedacego pod opieka
nauczyciela, liderka/lider Zespotu jest zobowigzany do dostarczenia Organizatorowi
wypetnionych zgdd prawnych opiekundw ucznidow (zatgcznik nr 2) osobiscie w miejscu
startu Gry, przed jej rozpoczeciem.
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9. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkdw Zespotu zapoznat sie z Regulaminem i wyraza zgode
na udziat w Grze na warunkach w nim okreslonych;

b. wyrazeniem przez kazdego z czionkdw Zespotu zgody na przetwarzanie przez
Organizatoréw ich danych osobowych, w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry,
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz.
883);

c. wyrazeniem przez kazdego z czlonkéw Zespotu zgody na rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika, oraz imienia i nazwiska Uczestnika, w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i godzi sie na to, ze jego zdjecia mogg zostac
rozpowszechnione przez Organizatora do celdéw informacyjno-promocyjnych. Uczestnikom nie
przystuguje wynagrodzenie z tytutu rozpowszechniania ich wizerunku.

O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

W grze miejskiej moze wzig¢ udziat do 200 os6b — uczennic i ucznidw szkét gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych.

V. Przebieg gry miejskiej

Uczestnicy bedg grali wytacznie w szeScioosobowych zespotach.

Zespoly, w o$miu punktach zlokalizowanych na terenie kampusu Politechniki Wroctawskiej, beda
wykonywaty zadania przygotowane przez kota naukowe Politechniki Wroctawskiej.

Kolejnos¢ realizowanych zadan nie ma znaczenia.

Zespoly, przed przystgpieniem do Gry, otrzymajg od Organizatora mapki z naniesionymi
lokalizacjami punktow i specjalne karty, na ktdrych bedg dokumentowaty realizacje zadan.

Celem Zespotdw jest realizacja poszczegdlnych zadan we wszystkich punktach zaznaczonych na
mapie w jak najkrotszym czasie i udokumentowanie ich na kartach.

Zadania nie sa punktowane. Liczy sie czas ich realizacji i zebranie wszystkich podpiséw na
kartach.

Cztonkowie Zespotu muszg poruszac sie w trakcie gry i wykonywac zadania razem. Odstgpienie
od tych zasad, réwnoznaczne jest z dyskwalifikacjg z Gry.

O kolejnosci rozpoczecia Gry przez poszczegolne Zespoty decyduje Organizator.

Start pierwszych zespotéw przewidziany jest o godzinie 11.15.

Dotarcie ostatnich Zespotéw do Biura Gry przewidziane jest na godzine 13.15.

Czas bedzie mierzony od momentu wyjscia do chwili powrotu kazdego Zespotu do Biura Gry.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespét niniejszego Regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo
wykluczy¢ Zespot i wszystkich jego cztonkéw z Gry. Decyzja Organizatora jest ostateczna.

V1. Wylonienie zwycieskich Zespotow

Z druzyn, ktére wezma udziat w grze, jury wytoni i nagrodzi:

a. 3druzyny, ktére najszybciej przejda calg trase i udokumentujg realizacje wszystkich zadan;

b. 1 druzyne, ktéra bedzie najbardziej aktywna na facebookowym wydarzeniu utworzonym przez
Politechnike Wroctawska;

c. 1 druzyne, ktéra zostanie nagrodzona za catoksztatt pracy zespotowej (w tym przypadku
decydujacy gtos bedg mieli liderzy z két naukowych).

VII. Postanowienia koncowe

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, ktére nie zostaly przewidziane niniejszym Regulaminem,

ata

kze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



