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Zobaczymy Chojnik, jakiego juz nie ma

Wystarczy tablet lub smartfon z systemem Android, by przenies¢ sie do XVII w.
i ujrze¢ Zamek Chojnik w peilnej krasie. To mozliwe dzieki bezptatnej aplikacji
przygotowanej przez studenta Politechniki Wroctawskiej, we wspodtpracy z naukowcami
naszej uczelni i lokalnymi partnerami.

Aplikacja ,,Wirtualny Chojnik” jest pracg inzynierskg Marcina Meissnera, studenta III
roku informatyki na Wydziale Informatyki i Zarzadzania PWr. Pomyst na projekt podsunat
mu jego opiekun - dr inz. Pawet Myszkowski z Katedry Inteligencji Obliczeniowej PWr,
ktory wspierat go réwniez przy realizacji pracy.

Swoja premiere aplikacja miata w sobote, 20 sierpnia, podczas tradycyjnego
Turnieju Rycerskiego ,,O Ztoty Bett Chojnika”. Pobrato go wéwczas blisko 100 osodb.

- Czesto odwiedzam Chojnik, bo bardzo lubie to miejsce. Spacerujac po nim, nieraz
zastanawiatem sie, jak wygladat ten piekny zamek w poprzednich wiekach - opowiada
dr Pawet Myszkowski. - Pomyslatem wiec, ze warto byloby pokaza¢ dawny Chojnik
w aplikacji i zaproponowatem to studentowi. Taka aplikacja nie bedzie pracg tylko
i wylacznie na zaliczenie, ale moze stuzy¢ Chojnikowi jako element edukacyjny dla
turystow, a nawet jako dodatkowa atrakcja.

Do projektu dotaczyli takze kasztelan Zamku Chojnik, pracownicy karkonoskiego
wydawnictwa Ad Rem i jeleniogdrskiego oddziatu PTTK, ktorzy stuzyli wiedzg
merytoryczng o  historii zamku i jego architekturze oraz Magdalena Klimas,
odpowiedzialna za oprawe graficzng i modelowanie bryty zamku.

~Wirtualny Chojnik” wykorzystuje technologie rozszerzonej rzeczywistosci, czyli
tzw. Augmented Reality. Po pobraniu aplikacji i ,zeskanowaniu” markera, umieszczonego
na zamku, na ekranie naszego smartfonu czy tabletu ukazuje sie tréjwymiarowy model
XVII-wiecznego Chojnika.

- Wyswietla sie w odpowiedniej perspektywie, co poteguje wrazenie, ze wirtualny zamek
naprawde znajduje sie tuz przed nami, w miejscu, na ktore wycelowaliSmy obiektyw
urzadzenia. Mozemy oglada¢ go, chodzac dookota modelu, oraz przyblizajac i oddalajac
od niego obiektyw - ttumaczy dr Myszkowski.

Aplikacja zawiera takze animacje mieszkancow zamku oraz nagrania lektorow
na temat historii i legend zwiazanych z zabytkiem. Program moze by¢ w przysztosci
rozwijany - mogtby np. pokazywac rdozne etapy rozwoju zamku na przestrzeni wiekéw
albo zabiera¢ nas na spacer do jego wnetrz.

Twierdza zostata zbudowana na rozkaz ksiecia $widnicko-jaworskiego Bolka II Matego
w latach 1353-1364. Podzniej byta wielokrotnie rozbudowywana, m.in. w XV w.,
gdy powstato jej pétnocne skrzydto i w potowie XVI w., gdy otoczono jg nowymi murami
zewnetrznymi z bastejami i renesansowq attyka.

Zamek nigdy nie zostat zdobyty przez nieprzyjaciela, co zawdziecza swojemu potozeniu
na stromym wzgdrzu z przepascig z jednej ze stron. Ulegt dopiero pozarowi, ktéry
wybucht w 1675 r. od uderzenia pioruna. Ogien spowodowat na tyle duze zniszczenia
i budowla nie zostata juz odbudowana. Zamek sprzed pozaru mozemy zobaczy¢ wiasnie
w aplikacji studenta PWr.

Informacje dla medidw umieszczane sq na stronie:
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