S

‘% Politechnika Wrodawska

Biuro Prasowe Wroctaw, 20 czerwca 2016 .
tel. 071 320 43 43, 320 43 88

Spotkanie z Liga Niezwykiych Umystow

Popularyzacja programowania wsréod miodziezy to gtdwny cel projektu ,Liga
Niezwyklych Umystéw”, ktéry przez ostatnie trzy miesiqce byt realizowany
w czternastu wroctawskich szkotach ponadgimnazjalnych. Dziennikarzy zapraszamy
na podsumowanie programu pilotazowego, ktére odbedzie sie w $rode, 22 czerwca,
0 godz. 14.00 w sali 0.31 budynku C-13 (Serowiec).

JLiga Niezwyktych Umystow”, ktéremu Politechnika Wroctawska patronuje, to projekt
nauki programowania komputeréw stworzony przez specjalistbw z branzy IT
i przeznaczony dla miodziezy od lat 14. Uczniowie majg do dyspozycji internetowg
platforme do nauki programowania wraz z kompletnymi kursami wspotczesnych jezykdw
programowania i systemdéw operacyjnych z elementami grywalizacji, rywalizacji
i kooperacji.

- Projekt jest skierowany do miodych ludzi, ktérzy majgq zdolnos$ci matematyczne i chcg
sprobowac¢ swoich sit w Swiecie programowania. Udziat mogly w nim wzig¢ zaréwno
te osoby, ktore postawity juz pierwsze kroki w tej dziedzinie, jak réwniez te, ktore
Z programowaniem jeszcze sie nie spotkaty - mowi koordynator programu Wojciech
Majeran.

Od rozpoczecia testow w kwietniu 2016 r., w ciggu zaledwie dwoch tygodni zatozono
ponad 250 kont, a uczniowie wykonali ponad 14,5 tys. kompilacji swoich programdw
i zaliczyli blisko 5 tys. zadan. W czerwcu przeprowadzono egzamin z ,Podstaw C++”,
a podczas $rodowego spotkania osoby, ktére zdaty test, otrzymajg specjalne certyfikaty.

- Obecnie mamy ogromne zapotrzebowanie na tego rodzaju dziatania. Mtodziez moze
wybiera¢ wérdd wielu roznych aktywnosci pozaszkolnych, ale zadna z nich nie odnosi sie
do programowania. Z naszych informacji wynika, ze stworzone przez nas narzedzie do
nauki podstaw programowania dla uczniow szkot ponadgimnazjalnych,
jest rozwiazaniem unikalnym nie tylko w Polsce ale i w Europie - podkresla
Majeran.

Platforma to takze $wietne narzedzie pracy dydaktycznej dla nauczycieli informatyki
w klasach o profilu informatyczno-matematycznym. Dzieki prowadzeniu zaje¢ zgodnie
z wyznacznikami ,Ligi Niezwyktych Umystéw”, nauczyciel fatwo monitoruje postepy
ucznidw i ocenia wykonywane przez nich zadania.

- Realizujac  zatozenia projektu wychodzimy takze naprzeciw ogromnemu
zapotrzebowaniu rynku na specjalistéw z branzy IT. Kierujemy mtodych ludzi w kierunku
Swiata nowych technologii umozliwiajac im tworzenie wilasnego oprogramowania
przy uzyciu profesjonalnych narzedzi - dodaje Majeran.

Kolejna edycja programu ma sie rozpocza¢ we wrzesniu, a obecnie trwajg rozmowy,
aby swoim zasiegiem objeta wszystkie wroctawskie licea.

Kontakt dla mediow - Wojciech Majeran, tel. 505 130 509.

Informacje dla medidw umieszczane sq na stronie:
http://www.pwr.edu.pl/index.dhtml




