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Regulamin gry miejskiej ,$ladami Unii Europejskiej”

1. Postanowienia ogolne

Regulamin okresla warunki i zasady, na jakich odbywa sie gra miejska ,Sladami Unii
Europejskiej” (dalej ,Gra”), organizowana w ramach obchoddéw Dni Otwartych Funduszy
Unijnych.

Organizatorem Gry jest Politechnika Wroctawska (dalej ,Organizator”) z siedziba
we Wroctawiu przy Wybrzezu Wyspianskiego 27, NIP: 896-000-58-51, REGON: 000001614.
Udziat w Grze jest bezptatny i otwarty, ale jest mozliwy tylko po wczesniejszej rejestracii.
Celem gry jest zwiekszanie wiedzy o projektach i inwestycjach zrealizowanych przez
Politechnike Wroctawska przy wsparciu finansowym pozyskanym z funduszy Unii Europejskiej
oraz promowanie aktywnosci két naukowych uczelni przy wykorzystaniu kreatywnych metod
przekazywania wiedzy.

Gra jest wydarzeniem zespotowym.

W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o udziat w Grze i nagrody, kazdy uczestnik
zobowigzany jest do zapoznania sie z zasadami konkursu okreslonymi w Regulaminie.

II. Czas trwania i miejsce

Gra zostanie przeprowadzona w dniu 21 maja 2017 r. w godz. od 11.00 do 14.00 na terenie
kampusu Politechniki Wroctawskiej.

Start i meta Gry znajdzie sie w Biurze Gry zlokalizowanym na parterze w budynku C-13 przy
Wybrzezu Wyspianskiego 23/25 we Wroctawiu.

Na terenie Kampusu Uczelni zostanie zlokalizowanych sze$¢ punktdw zadaniowych
obstugiwanych przez studenckie kota naukowe.

Kazdy z Zespotdow na starcie Gry otrzyma karte i mapke z naniesionymi punktami
zadaniowymi.

II1. Warunki uczestnictwa w konkursie

Uczestnikami Gry mogg by¢ zarowno osoby petnoletnie jak i niepetnoletnie (dalej
LUczestnicy”).

Uczestnicy bioracy udziat w Grze zorganizowani bedg w Zespoty. W skiad Zespotu wchodzic
bedzie od 2 do 5 osdb. Obowigzkowo jeden z cztonkdw Zespotu musi by¢ osobg petnoletnia,
ktora bierze na siebie odpowiedzialnos¢ za udziat w Grze pozostatych cztonkdéw Zespotu, ktore
nie beda petnoletnie.

Zespot identyfikowany bedzie za pomocg dowolnej nazwy podanej przy rejestracji. Nazwa
druzyny nie moze by¢ wulgarna, obrazliwa oraz powszechnie uwazana za niewtasciwg, a takze
godzaca w dobre obyczaje.

Kazdy z Zespotow bedzie miat wytypowang liderke / lidera do kontaktu z Organizatorem.
Warunkiem udziatu Zespotu jest jego rejestracja przez liderke / lidera grupy przez wypetnienie
i wystanie formularza zgtoszeniowego (zatacznik nr 1) do 17 maja 2017 r. na adres e-mail:
magdalena.dyderska@pwr.edu.pl.

Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry, otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia od Organizatora.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie jest réwnoznaczne z:
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a. potwierdzeniem, ze kazdy z czlonkow Zespotu zapoznat sie z Regulaminem i wyraza zgode
na udziat w Grze na warunkach w nim okreslonych;

b. wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Zespotu zgody na przetwarzanie przez
Organizatorow ich danych osobowych, w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Konkursu, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U.
nr 133 poz. 883);

c. wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Zespotu zgody na rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika lub opiekuna w przypadku oséb niepetnoletnich.

8. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i godzi sie na to, ze jego zdjecia mogg zostac
rozpowszechnione przez Organizatora do celéw informacyjno-promocyjnych. Uczestnikom nie
przystuguje wynagrodzenie z tytutu rozpowszechniania ich wizerunku.

9. 0 zakwalifikowaniu do udziatu w Konkursie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

10. W grze miejskiej moze wzig¢ udziat do 160 osob.

IV. Komisja

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Gry, w szczegolnosci wytonienia zwycieskich
zespotdw Organizator powota Komisje. W sktad Komisji wejdg osoby wytonione przez Organizatora.
Decyzje podjete przez Komisje sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

V. Przebieg Gry

1. Uczestnicy bedg grali zespotach liczacych od 2 do 5 oséb.

Zespoty, w szesciu punktach zlokalizowanych na terenie kampusu Politechniki Wroctawskiej,
beda wykonywaty zadania przygotowane przez kota naukowe Politechniki Wroctawskiej.

3. Kolejnosc realizowanych zadan nie ma znaczenia.

4. Zespoly, przed przystgpieniem do Gry, otrzymajg od Organizatora mapki z naniesionymi
lokalizacjami punktow i specjalne karty, na ktdrych bedg dokumentowaty realizacje zadan.
Za poprawne wykonanie zadan, w kazdym punkcie uczestnicy otrzymajg naklejke, ktorg trzeba
bedzie naklei¢ na karte.

5. Celem Zespotéw jest realizacja poszczegdlnych zadan we wszystkich punktach zaznaczonych
na mapie i udokumentowanie ich na kartach.

6. Czlonkowie Zespotu muszg poruszac sie w trakcie gry i wykonywac zadania razem. Odstgpienie

od tych zasad, rownoznaczne jest z dyskwalifikacjg z Konkursu.

O kolejnosci rozpoczecia Gry przez poszczegolne Zespoty decyduje Organizator.

Start pierwszych zespotdw przewidziany jest o godzinie 11.00.

Dotarcie ostatnich Zespotéw do Biura Gry przewidziane jest na godzine 14.00.

10. Kazdy z Zespotdw, ktory zbierze komplet szesciu naklejek otrzyma upominki.

11. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespot niniejszego Regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Komisja
Konkursowa ma prawo wykluczyé Zespot i wszystkich jego cztonkéw z Konkursu. Decyzja
Komisji jest ostateczna.
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VI. Postanowienia koncowe

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, ktdre nie zostaly przewidziane niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



